
Raspberry Pi Training Programme

About 

The Raspberry Pi is a credit-card sized computer that plugs into our monitor and which can be used 
like a normal computer using a USB keyboard and mouse. Raspberry Pi was developed by the 
Raspberry  Pi  Foundation  (a  UK based charity  organization)  to  promote  worldwide  literacy  on 
coding. This tiny PC can be used like a regular computer and even supports games and HD videos. 
Most importantly, it can be used to build and prototype prolific number of projects inexpensively 
and quickly. 

Learning Objectives 

In this hands-on workshop, students will be trained on how to setup a Raspberry Pi, on the basics of 
the Linux operating system driving the Pi, and programming the Pi to do all sorts of interesting 
things. Programming will be accomplished in Python/Shell code and other code references will also 
be provided. Students will also be given a few example projects to work on. 

After completing this course, participants will be able to: 

• Setup and operate the Raspberry Pi 

• Understand the basics of the Linux OS (Raspbian) used on the RasPi 

• Understand the basics of Scratch

• Understand the basics of Python  Programing Language.

• Build a few projects using GPIO pins.

Day 1 
10:00 - 10.45 am - Introduction to Raspbery Pi and context 

• Introduction to the Training Programme.

• Emphasize on how EASY it is to build stuff today (because of RasPi) 

• Motivate students on technology development by showing: Quadrotor Video 

• Play introduction video to Raspberry Pi: Video from RasPi foundation 

• Convey how Raspberry Pi is Open Source and what Open Source means 

10:45 – 12:30 am - Technical walk through of Raspberry Pi 

• Explain the device Raspberry Pi focus on Model B+ 

• Basic peripherals and Connections : Pg 14 needed to start working with Raspberry Pi

• Collect peripherals :  Pg 14 for setting up the Pi.  And Set up the RasPi. 

• NOOBS OS installation walkthrough: Video 8 or Pg 11,12,13 



12.30 – 01.00 am - Familiarizing with the GUI 

• Login to the Raspberry Pi with user: pi and password: raspberry Pg 17 

• Run the GUI using “startx” command 

• Familiarizing the GUI 

02:00 –  02.30 pm - Introduction to scratch 

• Introduction to Scratch:   Video 14 

• Hands on to Scratch Interface

സാച് 
കടികളില  ോപാഗാമിംഗ്  അഭിരചിയളവെര  കെണതനതിനം  ോപാഗാമിംഗ്   ോലാജിക് 
വളരതി  എടകനതിനം  ഉപോയാഗികന  കമയടര  ഭാഷയാണ്  സാച്.  Interactive  stories, 

അനിോമഷനകള,  െഗയിമകള  തടങിയവ  സവനമായി  നിരമികാന  scratch  ല  കഴിയം. 

Application  െമനവിെല  programming  സബ്  െമനവില  നിനം  scratch  പവരതിപികാം. 

കണെകാണ് ോപാഗാം തയാറാകാം എനതാണ് scratch െന ോമനമ. ഓോരാ ോപാഗാമകളം ഓോരാ 
െപാജകകളാണ്.  scratch  ോപാഗാമകളെട  file  extension  .sb  എനാണ്.  Scratch  ല 
ഓണൈലനായി അകൗണ് ആരംഭിചാല െപാജകകള ോസവ് െചയനതിനം share െചയനതിനം 
സാധികം.

ോകാഡകള എഴതിയാണ്  സാധാരണ ഭാഷകളില ോപാഗാമകള തയാറാകക.  എനാല scratch 

ല  ോകാഡകള  എഴതനതിന  പകരം  script  ോബാകകളാണ്  ോപാഗാം  തയാറാകനതിന് 
ഉപോയാഗികക.  വിവിധ  screen  നകളായാണ്  ോബാകകള  കമീകരിചിരികനത്.  സമാന 
സവഭാവമളവെയ ഓോരാ screen നിലം ഉളെപടതിയിരികന. control, motion, looks, sensing, 

sound  തടങിയവ വിവിധ  screen  നകളാണ്.  control  screen  നില  when clicked,  when key 

pressed, repeat, forever തടങിയ ോബാകകള കമീകരിചിരികന.

scratch  തറകോമാള കാണന െവളത പതലമാണ്  stage.  കാണന പചകടി  sprite  ഉം. script 

window യിോലക് screen  നകളിെല ോബാകകള drag െചയാണ് sprite  കളകം stage  കളകം 
നിരോദശങള നലകനത്.  stage  ല ആണ് ോപാഗാം ഔടപട്  ലഭികനത്.  Stage  െല  object 

കളാണ് sprites. Stage ന് അനോയാജയമായ backdrops ഉപോയാഗികാം. 

02:30 3.30 pm - Some projects built on Scratch

• Make them do scratch example program:  Video 15

• Create an aquarium or a Play ground with more than one sprite

പവരതനം 1
Demo എന ോപാഗാം കാണന.(full screen).  Stage ല കാണന വസകളം (sprites, 

stages, music)  പവരതനങളം നിരീകിച്  അവയ് നലകിയിടള നിരോദശങള 
എെനാെകയായിരികം എന് ചരച െചയന. (സചന: ോപാഗാം ആരംഭിചത് ഏത് ബടണ കിക് 
െചയോപാഴാണ്? െഗയിം എങെന നിരതാം. നരതകി എത step കള െചയന(costume)? 

Stage ന് മാറം വരനോണാ? തടങിയവ)



പവരതനം 2
നമകം scratch െഗയിമകള ഉണാകാം.

• scratch തറകന.

• looks screen ല നിനം next costume എന ോബാക് script വിനോഡായിോലക് drag 

െചയക.(  next costume എന script ല കിക് െചയത് sprite ന് വരന മാറം 
നിരീകികക)ഏെതങിലം ോബാക് ഒഴിവാകണെമങില ആ ോബാക് drag െചയ് screen 

ോലക് ഇടാല മതിയാകം.

• motion screen നില നിനം move 10 steps എന ോബാക് script വിനോഡായിോല ക് 
drag െചയ് next costume ന് താെഴയായി ോചരത് െവയക.10 എനതിന് പകരം 5 എന് 
steps മാറക.(  next costume എന script ല തടരചയായി കിക് െചയത് sprite ന് വരന 
മാറം നിരീകികക)

• motion screen നില നിനം if on edge, bounce എന ോബാക് script   വിനോഡായി 
ോലക് drag െചയ് move 5 steps  ന് താെഴയായി ോചരത് െവയക.(  next costume എന 
script ല തടരചയായി കിക് െചയത് sprite ന് വരന മാറം നിരീകികക)

• control screen നില നിനം forever എന ോബാക് script വിനോഡായിോലക് drag െചയ് 
ആദയെത മന് നിരോദശങളം ഉളിലാകതക വിധം കമീകരികക.(  next costume 

എന script ല കിക് െചയത് sprite ന് വരന മാറം നിരീകികക) ഓടം നിരതാന 
next costume ല കിക് െചയക.

• control screen നില നിനം when green flag clicked എന ോബാക് script 

വിനോഡായിോലക് drag െചയ് ആദയെത നിരോദശങളക് മകളിലായി കമീകരികക. 

(ഇനി stage ന് വലത് മകള വശതായി കാണന green flag ല click െചയ് ോപാഗാം 
പവരതിപികാം. stop െചയനതിനായി red button കിക് െചയാം.) 

• െപാജക് ോസവ് െചയക.

03:30 - 4.00 pm – Q & A Session

Take Home Activities

Watch the following Videos:

1. Raspberry Pi Star Wars christmas lighting: Video 16 and  tutorial 

2. Monkey target machine using Raspberry Pi:  Video 17  and  tutorial 

3. Cardboard quadrotor using Raspberry Pi:  Video 18 and  tutorial

4. Watch Scratch examples or visit  https://scratch.mit.edu/explore/projects 

5. Create  scratch programmes as much possible

https://scratch.mit.edu/explore/projects


Day 2
10:00 – 11.00 am - Introduction to Python

• Sharing student projects

• Create an aquarium or a Play ground with more than one sprite

11:00 – 12.00 am - Introduction to Python

• Explain what is the “Terminal”? Guide:  shell commands 

• Explain what are shell commands and  Try out basic commands on terminal  

• ls – command

• cd – commands

• Folder structure ( Home and Desktop )

• mkdir – commands. Create a folder. 

• change directory to this folder

• Discuss ' path to this folder ' [ /home/Desktop/folder ]

• Call scratch programme using command mode

• Call leafpad programme using command mode

Type name and address and save file and close

• Open the same file from terminal

• Introduction to Programing Languages and python 

12:00 – 01.30 pm - Activity – 1 : Python Programme, text editor ല 
പരിചയെപടതന .

Ex: 1 (Hello World എന് പിന് െചയനതിന്)

• Open text editor

• Type : print “Hello world”

• Save file with extension “ .py “

• Run programme

Ex: 2 (നിങളെട ോപരകടി പിന് െചയനതിനള നിരോദശങള ഉളെപടതന.)

print “BABU”

Ex: 3 നിങളെട സളിെന ോപര് പദരശിപികനതിനള ോപാഗാം എഴതക.

Ex: 4 നിങളെട കടകാരെട ോപര് പദരശിപികനതിനള ോപാഗാം എഴതക.



02:00 – 03.00 pm - Activity – 1 : Python Programme, Idle3 ല  പരിചയെപടതന .

• Open IDLE3 for python and Explain.

Ex: 1 (ഒര സംഖയ പദരശിപികക)

a=6 # Assaign value 6 in a
print a # Print the assaingned value of a

Ex: 1 (രണ് സംഖയകളെട തക കാണക)

a=6 # Assaign value 6 in a
b=5 # Assaign value 5 in a
c=a+b # Assaign the sume of the values of a and b to c
print c # Print the assaingned value of a

Ex: 2 (രണ് സംഖയകളെട വയതയാസം കാണക)

a=6 # Assaign value 6 in a
b=5 # Assaign value 5 in a
c=a-b # Assaign the difference of the values of a and b to c
print c # Print the assaingned value of a

Ex: 3 (രണ് സംഖയകളെട ഗണനഫലം കാണക)

a=6 # Assaign value 6 in a
b=5 # Assaign value 5 in a
c=a*b # Assaign the product of the values of a and b to c
print c # Print the assaingned value of a

Ex: 1  Print “strings”

ൈപതണ ഭാഷയില എെനങിലം ഒര output (digit/data) പിന് െചയാന  Idle തറന്  print ൈടപ് 
െചയ് കവോടഷനില പിന് െചോയണ കാരയം ൈടപെചയാല മതി. എനാല Idle3 ഉപോയാഗികോമാള 
കവോടഷന് മനപം, ോശഷവം ബാകറ് () ഉപോയാഗികണം.

Idle – ല  print “SCHOOL”

Idle3 – യില  print (“SCHOOL”)

03:00 – 04.15am Activity – 2 : Python Library import (turtle)

ൈപതണ ഉപോയാഗിച് ജയാമിതീയരപങള നിരമികാന കഴിയം.  ഇതിനപോയാഗികന ഒര 
ോസഫ്‍െവയറാണ്  turtle.  ൈപതണ ഉപോയാഗിച്   turtle  ോസാഫ്‍െവയര പവരതിപികനതിന്,  ഈ 
ോസാഫ്‍െവയറിെന നിരോദശങളടങിയ ചില ഫയലകള (turtle library files)  ൈപതണ ഭാഷയിോലക് 
െകാണവോരണതണ്. turtle  നിരോദശങള ൈപതണില പവരതിപികാന ോപാഗാമിെന തടകതില 
import turtle  എന് ോചരതാല ഇത സാധികം. ( ഇത് from turtle import* എനം ഉപോയാഗികാം)

ഇതോപാെല  ൈപതണില  പവരതപിോകണ  ഏത  ോസാഫ‍െവയറിോനയം  ഇതരം 
നിരോദശങളടങിയ ചില ഫയലകള (turtle library files)  ൈപതണ ഭാഷയിോലക് െകാണ വരനതിന് 
import എന നിരോദശം ഉപോയാഗികാം.



Scratch പവരതനങളക് സമാനമായ പവരതനങള ഉപോയാഗികാം.

Ex: 1 (draw a line)
import turtle
forward(100) # turtle moves 100 points to forward direction

Ex: 2 (turn turtle)
import turtle
right(100) # turtle turns 100 degrees to right

Ex: 3 (draw a circle)
import turtle
circle(100) # turtle draws a circle with radius 100 points

Ex: 4 (draw a square)
import turtle
forward(100) # turtle moves 100 points to forward direction
right(90) # turtle turns 100 degrees to right
forward(100) # turtle moves 100 points to forward direction
right(90) # turtle turns 100 degrees to right
forward(100) # turtle moves 100 points to forward direction

Ex: 5 (Loop)ആവരതികാന loop function നലകക.

Take Home Activities

1. Write a programme to draw a rectangle
2. Write a programme to draw a triangle
3. Practice Programmes in ICT Text of std  IX (page 67-73)



Day 3
10.00 – 10.45 am - Activity – 3 : Input values (Variables – Calculations)

ൈപതണ ഭാഷയില ചരങള ഉപോയാഗിച്  (variables) ഗണിത കിയകള െചയനത് 
എങിെനെയന് ോനാകാം. 

Ex: 1 (a, b എനീ ചരങള ഉപോയാഗിച് തക കാണന ഒര ോപാഗാം)

a=input() # Give any number as the value of a
b=input() # Give any number as the value of b
c=a+b # Assaign the sume of the values of x and y to c
print c # Print value of c

Ex: 2 Activity 2 െല ോപാഗാമകള ചരങള ഉപോയാഗിച് പരിശീലികക.

Ex: 3  ഇതരതിലള കടതല ോപാഗാമകള പരിശീലികക.

10.45 – 11.15am - Activity – 4 : String Input (Variables – raw_input)

ൈപതണ ഭാഷയില ചരങള ഉപോയാഗിച്  (variables) അകരങളം വാകകളം ഉളെപടന 
ോപാഗാമകള െചയനത് എങിെനെയന് ോനാകാം.

Ex: 1 (ചരം ഉപോയാഗിച് ോപര് പദരശിപികന ഒര ോപാഗാം. ഇവിെട ചരതിെന വില 
ോചാദികോമാള നിങളെട ോപര് ൈടപ് െചയ് െകാടകണം)

a=raw_input() # Give any data (say your name) as the value of a
print a # Print value of a

Ex: 2 (ചരം ഉപോയാഗിച് ോപര് പദരശിപികന ഒര ോപാഗാം. ഇവിെട ചരതിെന വില 
ോചാദികോമാള നിങളെട ോപര് ൈടപ് െചയ് െകാടകണം)

a=raw_input() # Give any data (say your name) as the value of a
print “Hello ”,a # Print value of c

Ex: 3 (ചരങള ഉപോയാഗിചള ഒര ോപാഗാം-give a= I am, anb b= your name)

a=raw_input() # Give any data (numeral/alphabet) as the value of a
b=raw_input() # Give any data (numeral/alphabet) as the value of b
print a+b # Print value of a and the value of b together (for non numerical)

11.15 – 12.00 am - Activity – 5 : Conditional Statements – if

ൈപതണ  ഭാഷയില  if  കണീഷന  ഉപോയാഗിച്   ോപാഗാമകള  െചയനത്  എങിെനെയന് 
ോനാകാം.

Ex:  1   (ഒര നിശിത ോറഞിന മകളിലാോണാ  എന പരിോശധികക  ഇവിെട  ോസാര  ൈടപ െചയ–  
െകാടകക. 50 ന മകളിലാെണങില ELIGIBLE അെലങില NOT ELIGIBLE )

a=input() # Give any number as the value of a



if a>50:
print “ELIGIBLE”

else:
print “NOT ELIGIBLE”

Ex: 2  (രണ് സംഖയകളില വലത് കാണക)

a=input() # Give any number as the value of a
b=input() # Give any number as the value of b
if a>b:

print a
else:

print b

Ex: 3  ഒര സംഖയ െകാടതാല അത്  50  ന മകളിലാെണങില  PASSED  എനം അെലങില  FAILED 

എനം കാണികന ോപാഗാം എഴതക.

Ex: 4 ഇതരതിലള കടതല ോപാഗാമകള പരിശീലികക.

12:00 – 12.20 pm – Circuit demo ( connecting to pin#1) 

12:20 – 12.30 pm – Circuit demo ( connecting Resistor ) 

12:30 – 12.50 pm – Circuit demo ( connecting to pin#3 with one LED) 

12:50 – 01.30 pm – Introducing codes ( connecting to pin#3 with one LED) 

02:00 – 02.45 pm - Raspberry pi GPIO control- LED blink 

Make students blink an LED using python Tutorial (Step 1)

Try playing with different delays and connecting more LEDs Video19 

02:45 – 03.45 pm - GPIO to control Traffic Signal ( 3 LEDs)

Take Home Activities



Day 4
10:00 – 10.45 am - GPIO to control Dancing lights ( 5 LEDs)

10:45 – 11.30 am - GPIO to control Rotating lights( 5 LEDs)

11:30 – 12.15 pm - GPIO to Blink as much user says( 1 LED)

Building a home automation system using PIR motion sensor:

12:15 – 01.00 pm - Interfacing PIR sensor with Raspberry Pi 

● Connect PIR motion sensor to raspberry pi: (Step 2) guide or Pg 30-33 

● Test the sensor using a python program 

● Blink LED based on output of sensor   Video20 

01:30 – 02.00 pm - Continue to work on PIR sensor 

● Edit the code to blink more LEDs. 

● Change the string being printed. 

● Encourage students to think of applications using it. 

02:00 – 03.00 pm - Some projects that can be built using this sensor 

● Motion sensor alarm:  project 

● Automatic lights:  project 

● Umbrella with sensor: video 

03:00 – 04.00 pm – Discuss projects that can be built 

● Moving camera project: video 

● Raspberry pi robot: video 

● Self balancing robot: video 

● Robot spider: video

Helpful links: 

● Motion sensor  tutorial : Pg 30-33 and guide 

● Connecting relays  guide

Take Home Activities



Day 5 
Building a Raspberry Pi robot

10:30 am - Interfacing IR sensor with Raspberry Pi 
● Give introduction about IR sensors: Guide or Pg 34-38 
● Connect IR sensors to Raspberry Pi: (Step 1) 

01:30 pm - Interfacing motors and drivers 
● Interface motors and L293D driver: Guide or Pg 39-45 
● Upload code to the robot: 
● Check its working 

02:30 pm - Tuning the robot 
● Change motor commands and see what happens  Video21 
● Change strings, delays and other parameters 

03:00 pm - Summarize workshop: Competition & support 
● Collect emails of students, share Raspi-Victers tutorial videos. 
● Mention about online support channel that will be created using their emails. 
● Motivate them to build innovative projects for the competition and stress on how it is a good 
opportunity for them. 
● Clear any questions and summarize about Raspberry Pi. 
Helpful links: 
● Motor connection  guide 
● Online MOOC  course

Take Home Activities

02.15 –  02.45 pm - Activity – 6 : Conditional - if – elif

ൈപതണ  ഭാഷയില ഒനിലധികം  if  കണീഷനകള ഉപോയാഗിോകണി  വരോമാഴാണ്   elif 

ഉപോയാഗികനത്. ഇതരം ോപാഗാമകള െചയനത് എങിെനെയന് ോനാകാം



Ex:  1  (  ഒര  കടിക്   പരികയില  ലഭിച  ോസാര  െകാടതാല  30  ല  താെഴയാെണങില  TO  BE 

IMPROVED എനം 30 നം 40 നം ഇടയിലാെണങില GOOD എനം 40 നം 50 നം ഇടയിലാെണങില 
EXCELLENT  എനം പദരശിപികന ഒര ോപാഗാം)

a=input() # Give any number as the value of a

if a<30:
print “TO BE IMPROVED”

elif 30<a<40:
print “GOOD”

elif 40<a<50
print “EXCELLENT”

02.45 –  03.30 pm - Activity – 7 : Loop – for/while

ഒര  ൈപതണ  ോപാഗാമില  ഉളെപടതിയിടള  ഏെതങിലം  നിരോദശങള  ആവരതിച് 
പവരതികണെമങില, ഈ നിരോദശങള ആവരതിച് ൈടപ് െടോയണതില. പകരം for എന ഒര loop 

ല ഉളെപടതിയാല മതി.

Ex:1 ( 5 തവണ SCHOOL എന് പദരശിപികന ഒര ോപാഗാം)

for i in range (5): # range 0,1,2,3,4
print “SCHOOL” # print 5 times

Ex: 2 (10 ല താെഴയള അഖണസംഖയകള പദരശിപികന ഒര ോപാഗാം)

for i in range (10): # range 0,1,2, ..... , 9
print i

Ex: 3 (10 വെരയള എണല സംഖയകള പദരശിപികന ഒര ോപാഗാം)

for i in range (10): # range 0,1,2, ..... , 9
i=i+1
print i

Ex: 4 (നിങളെട ോപര് 10 തവണ പദരശിപികന ഒര ോപാഗാം എഴതക.)

Ex: 5 (10 ല താെഴയയള എണല സംഖയകള പദരശിപികന ഒര ോപാഗാം എഴതക)

Ex: 6 ഇതരതിലള കടതല ോപാഗാമകള പരിശീലികക
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